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Fejleszt6 jaték, Kalozok- Tanulj meg 6sszeadni és kivonni! Captain Smart

CS6980

Tanuld meg, hogyan kell fejben 6sszeadni és kivonni ezzel a szérakoztato jatékkal!

Jatékosok szama: 2-4 jatékos

Jatékidé: 10-20 perc

Ajanlott 4 éves kor felett

A jaték tartalma: 4 tabla, 96 db zseton (48 db négyzet alaku zseton akcideredményekkel és kincsekkel, 48 db
zseton matematikai feladatokkal és kincsekkel)

Sajatitsd el, hogy hogyan adj 6ssze és vonj ki fejben akar 20-ig! Legyél okos, tanulj meg gyorsan gondolkodni, és
légy az els6, aki 6sszegylijti a kaloz kincseket! Fejleszti a memariat és a logikus gondolkodast. Tokéletes jaték
otthon, az dvodaban és az iskolaban.

A Captain Smart termékek tamogatjak a gyermekek szamara nélkilozhetetlen készségek fejlesztését egy
nagyszerU alternativdja a szamitdgépes vagy okostelefon jatékoknak!

A jaték az alabbi készségeket fejleszti:

Osszeadas és kivonas
koncentracio

logikai gondolkodas
memoria

A jaték leirasa

Matrdzok és dcean hoditdk! Fogadjatok el a kihivast és Iassuk ki gyljti el6szor 6ssze a 6 kincset a
kincsesladajabal

A jaték menete

Minden jatékos egy kaldz és kivalaszt egy jatéktablat. A négyzetalakl zsetonokat uUgy helyezzétek el, hogy az
eredmények minden jatékos szamara lathatdak legyenek és a téglalap alakuakat Ggy, hogy rajzzal felefele
legyenek. A jatékosok becsukjak a szemiiket és hiznak 6 db négyzet alaku zsetont és az eredményekkel felfelé
forditva helyezik a tablajukra. A hatoldalan lévé kincseket nem szabad megnézni!

A legfiatalabb kaldz kezdi a jatékot. Valaszt egy téglalap alaku zsetont. Anélkiil, hogy megmutatnd a tobbi
jatékosnak, megnézi, hogy milyen matematikai mivelet van a hatoldalan.

Ezen a ponton a jatékos két lehetdség kozul valaszthat:

-Ha ugy gondolja, hogy a zseton megegyezik a tablajan Iév6 egyik eredménnyel (szammal), akkor megforditja a
zsetont és ellen6rzi, hogy a kett6 megegyezik. Ha kideriil, hogy a két zseton eredménye azonos, akkor
megforditja a tabldjan |évs zsetont a kinccsel felfelé és a téglalap alaku zseton félreteszi (arra mar nincs sziikség
a jatékban). Ezutan a kovetkezs jatékos van soron.

-Ha a jatékos ugy gondolja, hogy a tablajan 1évé szamok egyike sem felel meg a mvelet eredményének, akkor
visszahelyezi a zsetont és kovetkezs jatékos jon.

A jaték addig folytatadik, amig az egyik kaldz 6ssze nem gy(ijti az 6sszes kincset a tablan.



Heves csatat és rengeteg zsdkmdanyt kivanunk!

A kezd6 kal6zoknak lehet ugy kdnnyiteni a jatékot, hogy a téglalap alaku zsetonokat a matematikai miveletekkel
felfelé tesszlk le, nem a rajzos oldalukkal. A jaték menete és tobbi szabaly megegyezik.

R Gyartja:
eapta-ln Captain Smart
811‘1;\]]’1’_ Belgijska 11,
02-511 Warsaw, Poland
Games, toys wrpuzzles  wco wwwcaptzinsmarteu

Importalja és forgalmazza:

. )
BOL¥e
. ,ﬂ;@* o J&ték Bolygs E.C.
— Tel.: +36 30 295 0949
' E-mail: info@jatekbolygo.hu

web: www jatekbolygo.hu



