Tanulo 6ra fejleszt6 jaték BUKI

BUKI5605

Tartalom:

1. Egyora
2. 4 kétoldalas kartya
24 6ras o6ra szamlapok
3. 4 kétoldalas kartya
12 6ras éra szamlapjai
50 kétoldalas kérdéskartya
1 tanuldsi egység 2 mutatéval
1 ébresztGegység 3 mutatoéval
szines haszndlati utasitas illusztracidkkal

No v ks

Az elemek behelyezése (abra)

1 db LR6-AA elemet igényel, amely nem tartozék. Az elemeket felnSttnek kell kicserélnie. Ne toltse Ujra a nem Ujratolthets elemeket.
Ujratolthets akkumulatorokat csak felngtt feltigyelete mellett szabad Gjratolteni. Az Gjratolthetd elemeket ki kell venni a jatékbdl, mielStt
ujratoltenék. Ne keverje 0ssze kilonboz6 tipusu elemeket. Ne keverje Ossze a régi és az Uj elemeket. Az elemeket a megfelel§ polaritassal
kell behelyezni (lasd az dbrat). Az elhasznalt elemeket el kell tavolitani a jatékbdl. Az akkumulator csatlakozékat nem szabad révidre zarni.

A haszndlati utasitast meg kell 6rizni, mivel fontos informacidkat tartalmaz.

Ezzel a készlettel gyermeke |épésrdl 1épésre megtanulja megmondani az id6t. A csomag 8 dralapot tartalmaz. Az elsé szamlap kiilonb6z6
napszakokat mutat, hogy segitsen gyermekének az idéérzékelésben. A tobbi szamlap megtanitja gyermekét az 6rak és percek leolvasasara.

Két készlet szamlapot (6sszesen 16 szamlapot) biztositunk. Sok orszdgban a 24 6réds rendszert hasznélnak (Franciaorszag, Olaszorszag,
Spanyolorszag, Oroszorszag, Belgium stb.), mig mas orszdgokban a 24 6rés rendszert hasznaljak. 12 dras rendszert hasznalnak (Egyesiilt
Kiralysag, Egyesilt Allamok, Kanada, Ausztrilia, Mexikd stb.).
Javasoljuk, hogy az On orszégéban leggyakrabban hasznalt rendszerrel kezdje, és elmagyarazni gyermekének, hogy a gyerekek vildgszerte
hogyan mondjak az id6t.

24 6ras

Ha a 24 6ras rendszert hasznalja, akkor az alabbi 6ralapokat és az 1-t6l 50-ig terjedd kérdéskartyakat hasznalja.

12 6ras

Ha a 12 6ras rendszert hasznalja, akkor az alabbi 6ralapokat és az 51-t6l 100-ig terjedd kérdéskartyakat hasznalja.



Ora "tanulasi" izemmédban
Hasznalja a "tanulds" tzemmadot, hogy megtanulja, hogyan kell megmondani az id6t a kérdés- és valaszkartyak segitségével.

1. Helyezze a tanuldsi egységet a készllék hatuljara.
2. Valasszon egy olyan dralapot, amelynek nagy lyuk van a kdzepén.
3. Adja hozza a nagyméret(i mutatodkat.

Ha ki akarja cserélni az éra szamlapjat, vegye ki a mutatodkat, helyezze be az Uj szdmlapot, és dvatosan helyezze vissza a mutatdkat.

Kérdések/valaszok
ime, hogyan kell hasznalni a mellékelt kérdés- és valaszkartyakat.

1.  Helyezze a kartyakat az drdba. A lathatd rész a kérdés. A rejtett rész (a zold lap) alatt van a valasz!

2. Amikor a kérdés egy éralapot mutat, a gyermeknek meg kell taldlnia az idé digitalis valtozatat a kerekek elforgatdsaval.

3. Amikor a kérdés digitdlis formdatumban mutatja az id6t, a gyermeknek meg kell taldlnia az id6t a nagy dralapon a mutatdk
elforgatasaval.
Miutan gyermeke megadta valaszat, felemelheti a fedelet, hogy lassa, helyes-e a valasz!

5.  Kérje meg gyermekét, hogy olvassa fel hangosan az id6t, hogy megismerkedjen az id6 olvasasaval.

Most, hogy mar tudja, hogyan miikddik az dra, ime néhdany tevékenység, amit a kovetkez6kben végezhet a kérdés- és valaszkartyakkal.
Az Gtlet az, hogy segitsen gyermekének megtanulni leolvasni az id6t fokozatosan!

Elsé lépés:
Napszak

Miel6tt megtanuljak leolvasni az 6rat, segithet gyermekének fejleszteni az id&érzékelését. Ehhez hasznaljon az id&szamitdsnak
megfelelS oralapot (24 éras vagy 12 6ras).

Gyermeke az éra szdmlapjan lév6é mintakat hasznalhatja a kérdés megvalaszoldsahoz.
1. Olvassa le az id6t, és kérdezze meg gyermekét, hogy Lea és Leo mit csinalnak ebben a napszakban.

2. Miutan gyermeke megadta a valaszt, felemelheti a lapatot, hogy megnézze, helyes-e a valasz!

Masodik lépés:
Ismerkedjen meg az drakkal

Ez a kérdéssor segit gyermekének megismerkedni az 6rak olvasasaval, a percek hozzdadasa el6tt. Ez egy koztes 1épés a napszakok és az
id6 megmondasa kozt.

Innentél kezdve kiillonb6z6 dralapok kozil vélaszthat. Itt vannak sorrendben a legrészletesebbtél a legkevésbé részletesig. Ahogy a
gyermeke fejlédik, minden egyes Uj kérdésnél Ujra felteheti a kérdéseket az dralapon. Itt taldlja az egyes dralapok sajatossagait, hogy
segitsen valasztani:

24 o6ras

1. Részletes 6rak 1-t6l 24-ig

2. Szines terllet az id6tartomanyok szamara
3. Részletes percek

12 6ras
1. Szines terilet az idGtartomanyok szamara
2. Részletes percek

24 6ras

1. Részletes 6rak 1-t6l 24-ig

2. Szines terlletek a negyeddrakhoz
3. Részletes percek



12 éras
1. Szines teruletek negyeddrakra
2. Részletes percek

24 6ras

1. Részletes 6rak 1-t6l 24-ig

2. Szines terlletek a negyeddrakhoz
3. Percek 5 perces csoportokban

12 6ras
1. Szines teriletek negyeddrakra
2. Percek 5 perces csoportokban

24 6ras

1. Percek 5 f&s csoportokban

2. Segitség: Az 6rak mar nem jelennek meg 1-t6l 24-ig. El kell magyaraznia a gyermekének, hogy hogy a 2 jelenthet 2:00 vagy 14:00
orat.

12 6ras
1. Percek 5 f&s csoportokban

Tipp: A 24 6ras rendszerben a narancssarga szamok az 6ra szamlapjan az 1-t6l a 12. Az éralapon lévé kék szamok a 13:00-t6l 00:00-ig
tartd 6rakra utalnak. Ezek a szinek az 6ralapokon, valamint a kérdés- és valaszkartyakon. Ez segit gyermekének megértse, hogy
mennyi az id6, amit meg kell talalnia!

Harmadik lépés:
Ismerje meg a negyeddrakat

Ez a kérdéssor lehet6vé teszi gyermeke szamara, hogy megtanulja a percek olvasasat, elGszor a negyeddrakra 6sszpontositva.

Negyedik lépés:
Percek 5 fGs csoportokban

Ez a kérdéssor lehet6vé teszi, hogy gyermeke megtanulja a perceket 5 f6s csoportokban olvasni, miel6tt belemenne a részletekbe.

Otodik lépés:
Részletes percek

Es itt is van! Ezek az utolsé kérdéskartyak megtanitjak gyermekét az idé pontos megmondasara. A kartyakon a percek kis nagyitassal
szerepelnek, hogy a gyermek ne tévessze el

Ora "ébresztG6ra" tizemmodban

Miutan megtanultad megmondani az id6t, a jatékot igazi 6rava alakithatod ébresztével!
1. Helyezd a fekete egységet a késziilék hatuljara.
2. Valassz egy olyan dralapot, amelyen van egy kis lyuk a kbzepén.

3. Adjad hozza a kis mutatdkat a abrat kovetve.



4. Helyezz be egy LRO6 elemet (nem tartozék) a fekete egységbe (lasd a 3. oldalt).
5. Kérj meg egy felnéttet, hogy allitsa be az id6t.

Amikor meg akarod valtoztatni az dralapot, vegyed ki a mutatdkat, helyezd be az Uj szamlapot, és évatosan helyezd vissza a
mutatokat.

Az ébresztd bedllitasa

Ha a fekete alkatrészt haszndlod, akkor minden este bedllithatod a kdvetkezd reggelre sz616 ébresztést lefekvés el6tt. Kérj segitséget
egy feln6ttdl, ha sziikséged van ra.
A kovetkez6 lépésekkel jarj el:

1. Allitsd a bal oldali gombot ON allasba.

2. Forgasd a jobb oldali gombot (a jelzett iranyba), amig a riaszté megszdlal.

3. Forditsd az 6sszes mutatét 12-re.

4. Forgasd a kozéps6 gombot (a jelzett iranyba), amig a riasztas mutatdja az id6pontra mutat, amikor fel akarsz ébredni. Csak egy
mutatd jelzi az drat és a perceket. Ha 7:30-ra szeretnéd beallitani az ébresztést, helyezd a mutatoét a 7 és a 8 kozé, ahol a 30 percet
jelzi.

5. Allitsd be az id6t az 6ran, mivel minden mutatét 12:00-ra allitottunk.

6. Az ébresztés kikapcsoldasahoz, amikor megszdlal, allitsd a gombot OFF allasba.

Ismételd meg ezeket a Iépéseket minden alkalommal, amikor be akarod allitani az ébresztést.
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