


(D Epits és donts!
Ravensburger Spiele® Nr. 26 367 7

Szerzd: Andrew Lawson, Jack Lawson
Tervez6: Kinetic, DE Ravensburger
2—-4 jatékos szamara 8 éves kortol

A doboz tartalma

1 éra
10 nagy épitdkocka
60 épitdkartya
1 dobékocka
1-es, 2-es és 3-as szamokkal
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A jaték célja

A kartyak épitményeket abrazolnak, ezeket
kell a jatékosoknak adott idG alatt felépi-
tenilik. Minél sikeresebbek az épitésben,
annal tobb pontot érnek el.

Elokésziiletek
A dobékockat és az épitékockakat
odakészitjlik az asztal kozepére.

A legfiatalabb jatékos kezd, bal oldali
szomszédja pedig megkapja az orat.

..-.s indulhat a jatek

Az oramutato jarasanak iranyaban haladva
jatszunk. A soron |évé jatékos (az épit6-
mester) maga elé veszi a tiz épitGkockat és
keze Ugyebe helyezi a képpel lefelé nézo
kartyarakast.

Ezutan dob egyel a dobokoc-
kaval. Bal szomszédja beallitja
az 6ran a dobott szamot,
mégpedig Ugy, hogy
benyomja a STOP
gombot, majd az idd
beallitasahoz a tekerd
jelzését a dobott
szamhoz igazitja. Amint
az épitbmester megadja
a jelet a kezdéshez, bal
szomszédja megnyomja az
Ora START gombjat, az
épitémester pedig belckezd az épitésbe.

Az épités
Elészor is felcsapja a kartya-
2 | rakas legfelsé lapjat és ny-
omban hozzafog az abrazo-
It épitmény lemasolasahoz.
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Ha a képen lathato épitmeé-
ny kizérolag sziirke kockék-
hél all, akkor az épitéme-
sternek csupan a kockak

megfeleld helyzetére kell
iigyelnie. A szinnek itt ninc‘r

szerepe.
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Ha a kértyan szines 2 van, a mar felhasznalt kértyalapokat Jaték ,kisebb” épitémesterekkel

kockak lathatok, 3 keverjiik jol 6ssze és Ujabb kartyarakasként
akkor a jatékosnak helyezziik készenlétbe, még miel6tt Ha .profik” jatszanak fiatalabb vagy gyakor-
az épitményl a \ﬁ a jalékos hozzafogna az épilkezéshez. latlan jatékosokkal, az épitokarlyakal két
szinek-nek megfelelé ) rakasra osztjuk. Egyikben a kék szamjegy
elrendezésben kell Ertékelés kartyak lesznek a fiatalabb ill. gyakorlatlan
megeépitenie. jatékosoknak, masikban a piros szammal
Ha lejart az id6, a jatékos dsszeszamlalja jelzett lapok a ,profik” szamara.
Ha az épitmény mar teljesitett kartyainak pontjait. Ezt a sza- Az értékelés soran ez esetben minden lap
hibatlanul elkészllt, de az 6ra még jar, akkor mot felirja maganak egy papirra. A be nem csak 1 pontot ér.
a jatékos megfordit egy Gjabb kartyat és fejezett épitmény kartyajat nem értékeljik.
nekilat a kvetkezd épitménynek. Ehhez Ezt a kartyat a tobbi, mar lerakott lappal
valamennyi kocka Ujra a rendelkezésére all. egyUtt a felnasznalt kartyak rakasara kell © 2006 Ravensburger Spieleverlag
tenni. Az értékelés utan az épitékockakat, az
A tobbi jatékos kdzben feliigyeli, hogy az épitGkartyakat és az orat is eggyel-eggyel Gulliver Kft.
épitémester hibatlanul épitkezik-e. Ha téve- tovabb adjuk. 1153 Budapest
dést vesznek észre, azonnal figyelmeztetik. M3-as autopalya foti leagazas

llyenkor a hibat ki kell javitania, és csak ezt A jatek vege
kbvetden nyldlhat az Ujabb kartya utan.
A jaték akkor fejezddik be, amikor méar

Figyelem! minden jatékos négyszer volt soron.

Akinek a legtobb pontja van, az szamit
Gondoskodni kell arrél, hogy mindig a legjobb épitémesternek, egyuttal
elegendd épitékartya alljon az épitémester 6 a jaték nyertese.

rendelkezésére. Ha a kartyarakas fogyoban
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