; g | Dieco tarsasjaték — Pompon Cikkszam: DJ0O0804
DJECO A gyerekek rajonganak a korhintaért is, de mindenekel6tt arrél almodoznak, hogy
minél tébb pompont szerezhessenek, mikdzben egymas utan iilnek be a korhintaba.
Ha Rajtad a sor, dobj a kockakkal, és mar fordithatsz is a korhintan.

Vajon sikeriil valamelyik csemetédnek pompont szereznie?

Ajanlott életkor: 5-10 évig | Jatékosok szama: 2-4 jatékos részére
A jaték tartalma: 1 jatéktabla forgathatd korhintaval,

17 ,.gyerek” korong, 10 ,,pompon” korong, 2 dobdkocka
A jaték célja: A legtobb pompont szerezni a jaték végére.

El6késziiletek: A jatéktablat az asztal kozepére tesszik. A korhinta beallitasanal arra figyeljiink, hogy
a hdromszogek szdrai és az alaptabla vonalai egymasra kerdiljenek!

A pompon korongokat a pompon mez6 mellé helyezziik. A 2 dobdkockat el6készitjik.

A jatékosok kivalasztjak a gyerek korongokat: 2 jatékos esetén 5 korong, 3 jatékos esetén

4 korong, 4 jatékos esetén 3 korong (jatékosonként azonos hattérszinii korongok).

A megmaradt gyerek korongokat visszatessziik a dobozba.

A részt vev( gyerekeket Gsszekeverjuk, és a képen lathaté mddon a korhintdhoz sorakoztatjuk Gket.

mezd 1 képpel mez6 2 képpel

,Pompom”-ok
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HELYES: a HELYTELEN: a
hdromszégmezs ~ haromszégmezd
kijarat vonala azalaplap ~ Vonala nem az
vonalan fekszik. alaplap vonalén
fekszik.

A jaték menete: Az a jatékos kezdi a jatékot, akinek a legkdzelebb van a sziiletésnapja, majd érajaras
szerint halad tovabb a jaték.
Amikor egy jatékos sorra keriil, a kovetkezé akcidkat hajtja végre ebben a sorrendben:

Gyermek(ek) beszallasa a korhintaba
e haa bejaratnal 1év6 kérhintamezén 1 szabad hely van (1 kép van rajta), egy gyermek szall csak be
e ha a bejaratnal lév6 korhintamez6n 2 szabad hely van (2 kép van rajta), akkor 2 gyermek Gl be a
korhintdba
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A sorban all6 tobbi gyerek mind elérébb kerdil.

2. AKkorhinta forgatasa:
El6sz6r dobunk a két kockaval, utdna forgatunk a kérhintan.

Kivalasztjuk a 2 dobds egyikét, és annyi mezét
forgatunk a keréken, amennyit ez a szam mutat.
A korhinta mindig drajards szerint halad.

Kiinduldhelyzet: a jatékos egy 2-est és egy 3-ast

dobott @ =2 ﬁ =3
A jatékos a 2-est valasztja és két mezét fordit a

keréken vagy a jatékos a 3-ast valasztja és harom
mez6t fordit a keréken
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Leszallas a korhintardl és pomponszerzés:
A forgatds utan megnézzik, hogy valaki kiszall-e a korhintabdl, illetve kap-e pompont?

korhinta elhagyésa:

- Ha egy gyermek pont a kijarathoz érkezik, ki
kell széllitani a kérhintabdl és a kigydzo sor
végére tenni, hogy majd Ujra utazhasson.

- Ha két gyermek utazik a kijarathoz érkezé
mezdn, mind a kettét ki kell venni, és a sor
végére rakni Gket. EIGsz6r a kivil Ul
gyermeket vesszik ki a korhintabdl és
allitjuk a sor végére, majd a masikat.

e pomponszerzés

- Haegy gyermek a pompon mez8 mellett landol,
a hozza tartozd jatékos valaszthat egy tetszGleges
pompont.

Pl.: ebben az esetben a narancsos hatter(i korong
tulajdonosa elvehet egy tetsz6leges
pomponkorongot

- Ha két gyermek Ul a pompon melletti mezében,
akkor is csak egy jatékos kaphat pompont. A két
jatékos ilyenkor ké-papir-ollo jatékkal donti el, kié
lesz a pompon....

Pl.: ebben az esetben a kék hatterl korong tulajdonosa nyerte a k6-papir-ollé meccset, igy 6 vehet el
egy pompont.

Dontetlen k6-papir-ollé jaték esetében a jatékosok addig jatszanak, mig valamelyikiik meg nem nyeri.
Ha mind a két gyermek ugyanahhoz a jatékoshoz tartozik, nincs sziikség a ké-papir-ollé jatékra. A
jatékos elvehet egy tetszéleges korongot.

A jaték vége: a jaték akkor ér véget, amikor egy jatékos az utolsé pomponkorongot is elnyeri. Aki a
legtobb pompont gy(ijtdtte, megnyeri a jatékot.

Christian Roullier jatéka, Design: llya Green



