Djeco Sologic — Rocket Track | o | Cikkszam: DJ00825
DJIECO

Ajanlott életkor: 7-99 év | Jatékosok szama: 1 f6 | Jatékid6: 15 perc
A jaték tartalma: 1 kétoldalas jatéktabla, 20 feladatkartya, 12 szogletes Utlapka,
2 négyzet alaku Gtlapka, 4 bolygd korong, 4 rakéta
A jaték célja: Alkosd meg a labirintust, hogy megtaldlhasd a rakétdid bolygd(k)hoz vezet6 utjat!

A jaték menete: Allitsd 6ssze a jatéktablat! A jatékban egyre nehezed§ feladvanyok talalhatok.
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Kezdé Kézéphaladé Halado Mester
A ,kék feladvanyok” A ,z6ld feladvanyok” A sérga feladvanyok A piros feladvényok
4 mez6bél allnak (2x2) 9 mez6b6l dllnak (3x3) 16 mezbbdl allnak (4x4) 25 mezébél alinak (5x5)

& Kék kartya — kék tabla A kértya keretszine megmutatja, hogy
melyik jatéktablan kell jatszani.

1. Valassz egy feladatkartyat - .nFU

A feladatkartya tetején szerepl6 szamokhoz
tartozo utlapkakat tedd magad elé!

2. Helyezd el a rakétakat és a bolygdkat a jatéktabla | 3. Az Utlapkdkat ugy helyezd el a fehér
azon oldalara, amelyet a kartyan latsz, az d4bran mez6kon, hogy megtalald azt az (egyetlen)
lathaté modon! | utat, amely minden rakétat a sajat szind

bolygdjahoz vezet! |
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Megjegyzés:
e Az utakat Ossze kell kotni egymassal, egyetlen Gt vége sem ,léghat a
leveg6ben” >
o Amikor elkésziil az ut, minden részének egy szintben kell lennie, nem
lehet egymasra épiteni az elemeket!
e A négyzet alaku lapkdk a piros és a zold feladatok részét képezik.

e Akérddjel a feladatkdrtyakon azt jelzi, hogy a feladathoz egy négyzet lapkara is sziikség van.
e /I\ Fontos, hogy a feladatkartyan megadott jatéktablan végezd az aktualis feladatot!

Minden feladvédnynak egyetlen megoldasa van.

A megoldasok az idegennyelvd flizet hatuljan talalhatok. Laurence Grenier jatéka
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Ajanlott életkor: 7-99 év | Jatékosok szama: 1 f6 | Jatékid6: 15 perc
A jaték tartalma: 1 kétoldalas jatéktabla, 20 feladatkartya, 12 szogletes utlapka,
2 négyzet alaku utlapka, 4 bolygd korong, 4 rakéta
A jaték célja: Alkosd meg a labirintust, hogy megtaldlhasd a rakétdid bolygd(k)hoz vezet6 Gtjat!

A jaték menete: Allitsd Ossze a jatéktablat! A jatékban egyre nehezed§ feladvanyok taldlhatok.
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A ,kék feladvanyok” A ,z0ld feladvanyok” A sarga feladvanyok A piros feladvanyok
4 mez6bdl allnak (2x2) 9 mezébél dlinak (3x3) 16 mezébél dllnak (4x4) 25 mez8bél dlinak (5x5)

& Kék kartya — kék tabla A kértya keretszine megmutatja, hogy
melyik jatéktablan kell jatszani.

1. Valassz egy feladatkartyat - .nFU

A feladatkartya tetején szereplé szamokhoz
tartozo utlapkdakat tedd magad elé!

2. Helyezd el a rakétdkat és a bolygdkat a jatéktabla 3. Az utlapkdkat ugy helyezd el a fehér
azon oldaldra, amelyet a kartyan latsz, az abran mez&kon, hogy megtalald azt az (egyetlen)
lathaté médon! | utat, amely minden rakétat a sajat szinG
A bolygdjahoz vezet! |
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Megjegyzés:

e Az utakat dssze kell kétni egymassal, egyetlen Ut vége sem ,loghat a
levegGben” >

o Amikor elkésziil az it, minden részének egy szintben kell lennie, nem
lehet egymasra épiteni az elemeket!

e A négyzet alaku lapkdk a piros és a zold feladatok részét képezik.

e AkérdGjel a feladatkartyakon azt jelzi, hogy a feladathoz egy négyzet lapkara is sziikség van.

e /I\ Fontos, hogy a feladatkartyan megadott jatéktablan végezd az aktualis feladatot!

Minden feladvanynak egyetlen megoldasa van.

A megoldasok az idegennyelvd flizet hatuljan talalhatok. Laurence Grenier jatéka



